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LISTE DES CLUBS EN BELGIQUE

BRUAELLES-HIDI, iundl de 16130 a 23Ih00, Palals du Kld{, sectien echecs
dames - bridge, 2e etage, rue Roger Van der Weyden 9 - 1000 Bruxelles,
Contactst J. Saucin, club de go de Bruxelles, rue Roger Van der Weyden
3 - (D00 Bruxellesy J, Saucin =~ rue de la Liberte 21 - 6239 Pont-a-~
Celles, Tel,y 02/512,79.50 ou 02/512,066,90 ou 511,19, (poste 577) ou
071/84,64,98, Alaln Houchetle - rue des Francs 48 - 1040 Bruxelles,
Tel,s 02/733,27,32, Jean-Plerre 3aucin - rue Frans Vervacck 139 - 1080
Bruxelles, Tel,3 02/427.49,97,

BRUXELLES-ULB, mard{ et Jeudl, de 12500 a T4h00 (d'octobre a mai),
prefabrique derrfere la cite, campus du Jalboscl, Universite libre de
Bruxelles, av, Paul Heger - 1050 Bruxelles, Contact: Philiope GEORTDYS
rur Wayenbero Al 104N Bruxelles lel,: 02/7640,5%1,17

DRUXELLES-AEZ, jeudi, de 12h00 a 14h00, Minlstere des Affalres econu-
uwiques, rue de 1'Industrie 6 (5e etage) - 1040 Bruxelies, Contacts:
Daniel Derbaudrenghlen, Bibllotheque du Fonds Quetelet (¥er etage),

rue de 1'Industrle 6 - 1040 Bruxelles ou Av, du Centenalre 57 - 1400
Rivelles, Tel,s 02/512,79,50 ou 02/512,66,90 ou 51§,19,30 (poste 180)
071/06.28.¢0 (le soir), Joel Saucin, volr coordonnees ci-dessus,

LOUVAIN-LA-NEUVE, wardi, de 19h00 a 24h00, Universite <Catholique dJe
Louvain, auditofre 'Barb 04', Place Ste Barbe, site unlvers{taire de
Louvain-la-Neuve, Contacts Plerre Sevenants, rue de Profondsart 10 -
1342 Licelette, Tel, 010/41,57,50,

WATERLOO, vendredl, de 19145 a 23h45, foyer soclo-culturel, fer etage,
rue de la Station 17, 1410 Waterioo, Cohtactsi Mare Ginoux, dreve des
Renards 95 - 1180 Bruxelles, Tel,:t 02/374,28,84, Michel CGlibert, place
Lolx 18 - 1060 Bruxelles, Tel.i 02/517,33,65 (bureau)

FLDERATION BELGE DE GO BP 45 - 1050 Ixelles 1 Compte bancaire: 310 - 0543539 - 37
BELGISCHE GO FEDERATIE PB 45 - 1050 Eisene 1 Hankrekening: 310 - 0543538 - 37

Ltre membre permet de participer au champiomnat, aux interclubs et aux tournois, de
recevoir BELGD, d'&tre repris dans le classement des joueurs belges et d'obtenir des
réductions sur des livres, des abonnements et du matériel de go.

flet lidmaatschap houdt in: de declname aan het kampioenschap, de interclubs en de
tocrnooicn; de opname in het rangschikking van Belgische spelers; korting op bocken,
abonnementen en materiaat,

ADONNEMENTS 1 8n, 4 nundros - gratuits pour les membres de la Fédération belge do Go.

JBONNEMENTEN 1 jaar, 4 memers - gratis voor ledén van de lelgische Go lederatie,

COTISATION ANﬁUELLE: Adul tes/volwassenen 800 B Chémeurs/werklozen 500 Fil

JAARLTJKSE BIJDRAGE ! Etwdiants/studenten 500 BB litrangers/buitenl, 500 I'B
moins de 18 un/misder dan 18 jaar 300 FB
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EDITORIAL

; P
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: virdiadabk ¢
Nous voici arrlvés au bout do cette seconde année ‘de panitiond Lentemnt, la

routine s*installe. Une fois encore, cette saison s'est réyélée, intéressan-n TS
te et déroutante. La premidro surprise est venue de Vincent Lemaltre, qui:. - i
aprés six mois de pratique, est devenu détenteur du titre national. La se-
cornde surprise g été la fantastique seconde place obtenue par Plerre Seve-
nants lors du Ze Tournoi international de Bruxelles. La troisidme, enfin,
nous vient de Guy lussausoy, qui réalisa une trds belle prestation lors des
championnats du monde amateur. Pour le reste, il y eut quelques déconvenues,
Je pense, entre autres, au peu de participants lors de notre deuxi®me tour-
noi de Bruxelles; je pense £galement au peu de progras de notre &lite nation-
nale. Certes, le niveau moyen s'améliore, mais la barre de ler dan, fixée en
ce début d'année, n'a toujours pas été franchie. Au contraire, op tend 3 une
agglutination au niveau de 3e, 4e kyu, ce qui promet pour les prochains cham-
pronnats nationaux. Enfin, aucun nouveau club n'a rejoint notre quintette de
base. Le nombre de membres stagne &galement. Mais, tréve de pessimisme, re-
connaissons qu'avec les premiers interclubs qui ont eu lieu en ce mois de dé-
cembre, notre fé&dération affiche toujours autant de dynamisme. Bref, dans 1'en-
segble, je crois que cette annfe écoulée aurs 618 positive, surtout dans.le .
chef de certains joueurs, comme Dodinval, Georis ou Mouchette. Quant aux au~ - -
tres, je ne poux que leur conseiller de premdre exemple sur nos trois camara-
des afin que 1'année qui vient soit encore meilleure. Bonne année 2 tous If]

Jo#l SAUCIN,
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EDITORIAAL

Ons tijdschrift is nu twee jaar jong en het begint nu stilaan.
op wieltjes te lopen,

Het voorbjije seizoen was zeer interessant en spannend.

Voor de eerste verassing zorgde Vincent Lemaitre, die na amper
zes maanden oefening de nationale titel verwierf. '

De tweede revelatie kwam van Pierre Sevenants, die op het

Ze Internationale Tornooi te Brussel de tweede plaats wegkaapte,
En de derde is de zeer goede prestatie van Guy Dussausoy op

het Wereldkampioenschap voor amateurs.

We mogen wel de enkele tegenvallers van dit seizoen niet vergeten,
zoals de geringe belangstelling voor ons 2e tornooi in Brussel
en de stagnatie van onze nationale elite, Het algemene niveau

. verbetert, de meeste leden bereiken de Je, 4¢ kuy, wat wel een

belofte inhoud voor het nationale kampioenschap, maar de stap
naar de le dan die in het begin van het seizoen ward voorop-
gesteld, is nog niet gezet.

..Geen enkele nieuwe club heeft zich bij ons aangesloten en ons

santal leden steeg niet. Maar genoog pessimisme, in het zicht
van de eerste interclubs in deze maand december toont onze
federatie een overvlised aan dynamisme.

Samengevat, denk ik dat we voor dit jsar een positieve balens
kunnen voorleggen, zeker voor enkele spelers zoals Dodinval,
Georis en Mouchbtte. Aan de andere spelers kan ik enkel
aanraden het voorbeeld van onze vrienden te volgen zodat het
volgend jaar nog beter zal worden.

Voor allen nog de beste wensen voor 1987

!

Jo#l SAUCIN




TEST POLR HUITIEME KYU

Salut les p'tits gars. Cette fois, je vous ai concocté pour votre trimestriel
bien aimé (et peu lu) une petite rubrique de derridre les fagots. C'est bien

simple, aprds la lecture hypothétique de ce chef-d'oeuvre, le niveau moyen do '
la Belgique va progresserau moins de deux crans. C'est tout divel: Mon sondage
intuitif m'a révelé que la majorité d'entre vous &tait actuellement dans les
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eaux stagnantes de 7e 3 Se kyu. Comme 1'ambition vous démange chaque matin au : :
petit déjeuner, je me suis permis, gréce 2 la baguette magique de ma plume, ’
de vous faire sauter directement 2 Se kyu. Ne me remerciez ras, je suis simple-
ment tombdr sur un vieil article de Rin Kaiho qui dénotait les erreurs couran-
tes de notre manque de perspicacité... bonne lectuvsl

Suppesez que vous puissiez battre un
Shodan deux ou trois fois @ neuf pier-
res. Dés lors, vous pouvez raisonna-
blement juger &tre devenu 8e kyu, et,
dans votre soif de progrés, demander

4 Blanc de réduire 1'handicap d'une
pierre. Ceci vous ouvre la voie royale
(chére a Malraux) qui vous ménera sa-
gement vers le niveau de Se kyu. Pour
accélérer ce processus, vous ne devez
jamais oublier une chose importante:
AYEZ UN ESPRIT AGRESSIF 111 Clest vrai
Gue vous pouver remmorter wie nartie 2
handicap tout en restant défensil, mais
si vous désirez apprendre 3 attaquer
les pierres faibles de Blanc, vous pro-
gresserer davantage,

la balance surn &'ensemble du go-ban,

Beaucoup d'amateurs se préoccupent de
petites situations localisées suns pren-

Jokl SAUCIN.

dre en considération 1'ensesble de la’
situation. Les débutants prennent essen-
tiellement leur pied en tuant et captu-
rant les plerres adverses, aussi ne voient- ¢
ils pas la forét derridre les arbres. il

est, bien entendu, naturel d'essayer de
capturer les pierres adverses, mais leur
meurtre et leur élimination n'est pas es-
sentiel dans le jeu. Avoir une vision!
d'ensenble est toujours requis-et & cha-

que nouvelle situation correspond un point
vital qui prédomine sur 1a totalité du
go~ban, . A

Afin de vous familiariser avec cette vision ;f

du jeu, je vous propose qrelques tests.

Probléme 1. A Noir de jouer. La séqueﬁce
jusqu'en 11 est considérée comme un joseki.

00 Noir doit-il maintenant jower 7 R

-

bdadl

Diagramme 1. (Vision &troite)

La connection de noir 1 est d'im-
portance minare., Vous avez dévié
du bon chemin...

~Diagramme 2. (blocage) Le peoint

principal est noir 1. Par ce coup,

. vous consolidez votre mur, tout en
~;.confinant les pierres blanches sur
. le cBté& droit de la grille. Le
) blocage des pierres adverses coupe
: toute possibilité d'ouverture vers
" le centre et le mur, ainsi consti-
" tué, exerce une énorme influence

sur l'ensemble du go-ban. Bien en-
tendu, la position de @) est éga-
lement favorable.

Diagramme 3, (Satisfaction) Vis-a-
vis de 1a coupe de blanc I(kiri),
vous pouvez répondre par % et par
4, abandonnant le territoire du
coln., Vous pouvez 8tre satisfait

“du résultat, du fait que vous avez

assuré un énorme territoire, en
haut, tout en ne concédant que le
coin,

"Dh. 2

Provoquer La faitlite de Noir

La tactique habituelle de Blanc,
dans une partie 2 handicap, est
d'attaquer Noir en attendant la
faute. Déjouer le "plan de Blanc
en conservant votre calme et en
démasquant ses coups d'intimida-
tion, I1 est certain que Blanc
attend un faux pas de votre part,




Probleme 2. A Noir de jouer,
L*'intention de Blanc est, si
possible, d'amener la bagarre.
$'il vous plait, veillez 2
répondre calmement vis-3-vis
de cette pierre d'invasion.
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Diagramme 1. (Fait peu de cas

de votre pierre). C'est un exem-
ple typigque d'un mauvais coup.
Il fortifie effectivement le
coin, mais il renforce en méme
temps les pierres bltanches. En
fait, votre erreur est d'avoir
complétement ignoré l'existence
de @

Diagramme 2. (Meilleur, mais in-
satisfaisant). Vous pouvez tout
aussi bien défendre le coin en
jouant 1 comme dans le dia. pré-
cédent, Mais, c'est également simplet
dans la mesure ofl vous laissez Blunc
s'échapper en 2.

, A
Diagrarme 3: (Offensive active) Vous
devez adopter une attitude positive:
l'offensive active de noirs 1 et 3 est
1a meilleure et la plus sévdre. Par
cette contre-attaque, 1'intimidation
de Blanc se révdle vaine; élén; n'@_
absolument rien:véalisé, 11 est sépa-
18 ot est exposé 2 1'assaut de’Noir,
Regardez le dia, 3 et'vou35Vértez dhun
coup d'oeil que toutes les pierres noi~
Tes travaillent ensemble et sont plei-
nes de vie, mdme la pierre noire est
pleinement utilisée,

Dia, 1 Dia. 2
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Le‘poiut faible de L'adversaine

le joueur le plus faible qui regoit un
certain nombre de pierres d'handicap est
tellement anxieux concernant ses propres
pierres, et ce durant toute la partie,
qu'il ne parvient pas 2 rechercher les
points faibles du joueur 1o plus fort.
Il faut d2s lors apprendre 2 avoir &ga-

“lement un ocil sur les positions faibles
de Blanc afin de les mettre a profit

lors d'une attaque de Noir. C'est pour
cette raison que le jou de Go est, som-
me toute, une succession de batailles.
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Problame 3. A Noir de jouer. Noirs 2 et
4 sont les réponses habituelles 3 1'en-
contre de blancs | et 3. Comment devez-
vous jouer aprés blanc 5 7

Diaéranﬁa 1. (Fortifie Blanc} 'La pre-
miére chose 4 faire est de défendre mes
propres plerres' pense un débutant, et
dés lors, il joue 1. Ensuite, Bianc sau-
tera sur 1'occasion pour jouer 2.. Pour

dire la vérité, Blanc trépigne de joie
dans de telles occasions.

Diagramme 2. (Insatisfaisant) Si vous
jouez en 3 apr2s avoir obligé Blanc 3
répondre 3 1'ate en 1, c'est déja net-
tement meilleur que dans le dia. §.

Cependant, le résultat est encore loin
d'Etre satisfaisant pour Noir du fait
que llancs 4 et 6 sont d'excellents coups
afin de lui permettre de vivre.

Diagramme 3, (Attaquez Blancl) Le rlus
sévére mouvement est le sagari (descente)
de noir 1, 11 prive le groupe blanc de ses
fondations et le laisse sans aucune base.
Blanc peut seulement s'échapper par le
centre, aussi Noir jous ensuite tranquil-
lement en 3, Cot oshi (poussée) en 3 sert

2 1a fois & s'échapper et 2 attaquer,

alors que dans les diagrammes précédents,
ce n'était qu'un simple coup défensif, Apras
tout, 1'offensive est la meilleure défense,
non seulement dans la guerre, mais &galemeny
dans le jeu de go,

P?Hl ) P?ﬁ:
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Pas de nouveau prognds

Méme quand il existe une multitude
Jd'autres alternatives, certains u-
tilisent constamment la méme métho-
de sans chercher quel serait éven-
tuellement le meilleur coup 3 jou-
er. Ce n'est dés lors pas étonnant
que ces joueurs progressent si len-
tement, ou ne veulent pas du tout
progresser, Ne soyez pas timide

pour essayer n'importe quel coup
plausible. 11 n'y a aucun doute

que plus vous connaftrez de diffé-
rentes méthodes, plus vous deviendrez
fort. Lorsqu'il existe une altema-
tive, vous devez sauter sur 1'occasion
et tenter votre chance.

Probléme 4. A Noir de jouer. Blanc a
Joud 1 et 3 dans 1'espoir de former un
oeil afin de se sauwver. Vous pouvez
imaginer différentes réponses, mais
laguelle est la plus sévére ?

.
T

Diagramme 1. (Facile) Noir 1 est le plus
facile et neuf joueurs sur dix répondront
de cette maniére. )

Diagramme 2. (Faible) Apras le dia. 1,

ils joueront souvent en 2 vis-3-vis de
blanc 1, mais en fait, Noir devrait plu-
tot couper en "a' A la place de descendre
en 2.

Diagramme 3. (Méthode drastique). Noir
peut résolument jouer en 1. Si Blanc joue
en 2, Noir capture, bien entendy, les pier-
res en 3, tout en conservant deux menaces
potentielles en ‘a' et en 'b'.

Diagramme 4. (Rien & craindre), Blanc peut
essayer de résister par ko en jouant en 2,
mais ce n'est pas du tout terrible; c'est
simplement un trait fallacieux, Tout ce

qui vous reste 3 faire c'est de mettre un
tetme 4 ce combat de ko en connectant apras
la capture d'une pierre, En ce début de par- !
tie, Blanc souffrira de son insuffisance en .
matériaux de ko,

‘* Din 1 D2
) I

TedeHd T

L — -t 8-

t 1
> Din, 4
! I I
T {,
1]
1] T i
i
T T N

Contne-offensive

le coup mystéricux de Blanc rond
généralement Noir nerveux. 1] se
sent on totale inséeurité et I'lan-
che devant ['étrange mouvement des-
siné par Blanc. 11 n'y a cependant
pits 2 reculer car i} ne s'agit pas
du tout de sorcellerie de la part
de Blanc., Au contraire, il y a lieu,
dans ce cas 1 de contre-attayuer
sans la moindre hésitation Jés que
vous le voulez,

Probléme 5. A Noir de jouer, Blanc
est si téméraive qu'il tente un au-
dacioux coup tel qu'il est montré
dans le diagramme suivant. O0 ailez-
vous jouer pour contrer celui-ci ?

T
Yy

Lo+ 2%

Diagramme 1. (Sins réflexion). Si vous

jowez de la mmitre indiquée dans le dia. 1,
vous avez surdvalué la puissance hypothé-
tique de Blane. Cette réponse ost trop pas-
sive ot pernet aux picrres blanches de se
saver facilenent price d un kaketsug}

en 2. Le groupe blane est rempli d'yveux.
Riagramne 2. (Préparation de Blanc).

Vous pouvez imaginé répodre par wn kiri en 1,
mais  Blane sortira un coup subtil de sa man-
che: Mastucicux contre-ate A 1'6gard de noir
5. Noir ne peut briser le watarl de Blan
(liaison par en-dessous) 2t lul peimet ainsi
de connecter 1'ensemble de son groupe et de
se sauver. Cette séquence ost cependant plus
profitable pour Noir que la réponse pussive
montrée dans le dia.!. Noir, en effet, peut
hloquer le groupe bline en jowant en 'a’ su
coup suivant,

Dingramme 3, (Suns aucin sowci) Vous ne deve:
pas vous dfcourager, miis simlement mettie
en atari we pierre par 1 et 3, Face i cette
contre-attague, Blak n'a Jd'autye alterpative
gue de jouer 4 et . 11 n'est done pas aé-
cessaire d'étre nerveux puisque bl 4 ne
peut étre actucllement mis i profit.

Dia. 1 Dis. 2 Dis. 3
| NN ]
ToLI85] TelTex] 1¢
T % 8% ""{&
PHHHAEH S
{inapaniisabasi.

Rin Kaiho (traduit
de Go Review)
[A snivee...)
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LA NEUVIEME PIERRE OU L'OEIL DU DEMIURGE

Ce qui purait stable a'est qu'illusion devant lu néant. Les am-
bitions les plus folles comme les monolythes ovgueilleux de nos
Bubylones spirituelles ne sont que poussiéresen sursis devant
I'ouragan des forces primordiales. Derriére 1'imuge tridimen-
sionnelle du tabledu mouvant gu'est notre monde Je représenta-
tion, sc cachent des volontés supéricures dchappant & tout diag-
nostic scientilique ou religieux, Le moment et l'endroit o
cette volonté cosmogonique peut s'appliquer resteront inconnus
d jamuis pour l*étroite perception humaine. Sculs quelques ini-
ti¢s, ayant perdu leur dme 3 la lecture de textes trop anciens
pour &tre évoqués, connaissent les ¢lés de ve savoir mauditr

++

+

Niché du creux d'une mégalopole moderne, 1'appartement de Frédéric
ressemblait 3 besucoup dfautres de ces studios préfabriqués cn sé-
ri¢ pour compléier on systéme compactable les ruches ol créve i
petit feu ce qu'il est convenu de nommer ‘vie humaine'. Il avait
loud cet appartement sans trop se soucier de la laideur du paysage,
des formes linéaires des constructions étalant leurs cimes protes-
ques sur {ond de ciel délaveé, des courses inutiles de ces longs
vubans bruyants et nausdabonds ruisselant de paires d'yeux rouges
ou juunes selon le sens de lewr dérive, Pas méme un regard pour
lesdrugstore noyé de lumitre au néon ct pour ces publicités tapa-
geuses méluant sourires sans joie aux hamhurpers tiddes ot mous.
L'avantage du logis était qu'il se trouvait au sommet de 1'Everest
bétoné ce qui donnait i'impression, les nuits de ciel dégupd,
d'étre plus proche des palaxies. Frédéric avait peu de passions,
pour ainsi dire aucune, sauf la pratique d'un jeu, non, d'un art,
vonnu sous le nom Jde Go. Sua vie professionpeile commengait d huit
heures tous les jours dans le giron protectenr d'une grande compi-
phie d'assurances. | quittait son carvcin d'H.@L.M. pour s'enfoncer
dans Jes entruilles disciplinfes Jd'une terre meurtvie Jd'ouvruges

utilitaires, tel le métro. Le long corridor sombre violéd par

la rame n°1, bondée de séides anonymes du grand capital, por-
tait son destin, comme ceux des autres zombies, vers 1'Eden
factice gorgé de bureautique. S'extrayant avec difficulté du
catafalque régulateur de nos grandes cités, il s'insérait do-
cilement 3 la troupe des employés et des fonctionnaires. A pei-
ne vomi par une bouche de métro, abysse méphitique dans le
gruyere de la ville, il recherchait quelques bouffées d'air un
peu moins pollué dans l'espace 'libre’ qui le séparait de 1'im-
meuble tout illuminé de réctanglas jaunes, tel un arbre de Noé#l
futuriste. Avalé par 1'immense porte a tourniquet oll se ruait
la multitude, il s'installait mécaniquement 2 la place qu'il
lui revenait dans ia ruche bourdonnante du service *Comptabilitét,

- L3, jusqu'd treize heures précises, son horizon n'était constitué

que de bordereaux z&brés d'indications en lettres rouges ou noi-
res. Mais 3 treize heures une, le décor basculait dans un oubli
temporaire et Frédéric, apr2s avoir rapidement englouti un diner

3 la limite du comestible, virait de bord en direction de la salle
de détente ol 1'attendait Luc, son double philosophique du service
'Paiements'. Penchés pendant presque une heure sur las table de jeu
4 1l'image de médecins scrutant des sujets anatomiques, ils re-
créaient en duo un monde aux lois différentes de 1'environnement
qu'ils subissaient quotidiennement. Devant le carré du Go-ban aux
trois cent soixante et une intersections, Luc et Frédéric bBtis-
saient leurs murailles de pierres noires et blanches, tout en cons-
truisant d'autres murs invisibles entre eux et le monde. Le jeu de
Go était pour eux une recherche métaphysique d'équilibre et une
représentation symbolique de toutes les interactions de 1'existence.
Sur cette surface d'un lac, se posaient les 'pétales' noires et
blanches, leur psychisme personnel et leur caractdre &tablissaient
les frontiéres et les formes propres & leur univers mental. Ils
avaient bien essayé, au début, de partager cette passion avec
d'autres coll2gues, mais chaque fois, 1'appéit du gain et la formula-
tion d'une hiérarchie inutile avait brisé 1a magie des parties. Les
deux 'golstes' étaient simplement considérés comme des originaux, en
marge des pdles d'intéréts qui motivaient les conversations du com-
mun des mortels.




Ayant épuisé toutes les joies et les peines de la vie, connaissant

la p8le tiédeur sensuelle des aurores oll 1'amour se ternit et 1'en-
nui Jésespéré des conventions sociales inhérentes i la vie en cou-
ple; ayant vu fuir les amis et ricaner les autres, tous deux synthé-
tisaient 1’'essence de toute chose dans cette conjugaison mixte du
Ying et du Yang, version ludique du Tao des anciens. Qutre leurs par-
ties au bureau, ils se réunissaient fréquemment le soir dans un café
de banlieue od le patron les abandonnait dans un coin entre deux
verres de bidre et 1'inévitable Go-ban. Au fur et 3 mesure que leur
quéte do perfection stratégique se structurait, les deux individua-
lités se modifiaient selon leur démarche propre en cours de jeu. le
symbolisme du Go prenait mdme trop de place, envahissant leurs réves,
transcendant leurs phantasmes., Luc et Frédéric en &talent venus i
s'identifier chacun 3 1'une des deux couleurs du combat, Frédéric,
plus faible, recevait toujours les pierres noires, avec un handicap
de plusieurs unités qui variait selon ses résultats ou le sens de
1'humour de son partenaire. Luc voyait la vie en blanc. Le premier

s¢ sentait une pierre noire 3 la recherche de Ilibertés' pour vivre,
Le second, pouvait mentalement circohscrire 1'étendue de 1'influence
de Frédéric par la seule pose d'une sentinelle claire. Leur rapport
dans la vie ressemblait &trangement A un Fuseki &ternellement recom-
mencé. L'un protégeait peureusement les coins du Go-ban par quel-
ques Kogeima ou autre ¢lé de coin. L'autre répondait par Tsuke Koshi
ou s'assurait plus sagement des bases de vie pour d'énormes Moyos
_que Frédéric essaierait, inutilement d'ailleurs, d'investir. Le pre-
mier était réservé, sempiternellement distrait, comme absent; Luc
embrassait les difficultés de la vie avec plus de justesse etesaisis-
sait au premier coup d'oeil les 'pigges' du jeu comme ceux de 1'exis-
tence.

Comme la nervosité d'une femme quelques jours avant le terme de sa
grossesse, les deux amis attendaient, anxieux, l'échéance qui les
ménerais  au tournoi de Go organisé par la fédération nationale.

Le but n'était certes pas de gagner, puisque le titre tous les ans
revenait 3 un maitre d'origine chinoise de force huitiéme dan amateur:
Kim Lu Tseu. Le supréme honneur visé par chaque concurrent consistait
3 se retrouver dans le dernier carré des quatre finalistes et ainsi

de se mesurer 2 1'initié venu d'Asie,

Les éliminatoires commeng2rent et Frédéric fut battu das le second
tour a4 cause d'une erreur impardonnable consécutive & la perte d'un
coin. Luc, au contraire, étonna ses amis par une régularité prodi-
gleuse et une évaluation systématique des faiblesses de 1'adversaire.
Dans le dernier round quailificatif, il prit le meilleur sur le Ja-
ponais Tanakaré, son ancien matftre, et ce, 2 la surprise générale.

Le stratége nippon fut mdme fort impressionné et bizarement inquiet
de la tournure des événements. Quelque chose en lui s'insurgeait
contre cette victoire qui tenait du prodige...

Les premi2res rencontres du dernier tour s'schevérent sur des vic-
toires de Luc et bien entendu de Lu Tseu, L'ultime rencontre devait
les opposer et déciderait du vainqueur final, lequel serait sacré
champion national, Toute la fédération &tait présente dans la salle
brillamment éclair&e pour ce choc inusité. Le jeune challenger contre
le vieux sage asiatique. Chacun accordait des chances 3 Luc selon

une gamme d'appréciation personnelle qui oscillait entre 5% et 1} de
réussite pour lui. Luc ne pensait qu'a 1'honneur de rencontrer celui
qu'il avait tant admiré pendant de longues années et ne prétait gua-
re d'attention 2 des spéculations aussi prosalques. La partie commen-
¢a dans un silence de plomb. Un grand tableau magnétique situé der-
riere les deux protagonistes renseignait la centaine de spectateurs
privilégiés présents ce soir-la.

Début classique de partie 2 handicap de huit pierres ol rapidement
Lu Tseu prit la situation en main et sépara avec intelligence les
groupes noirs. Vers le cinquantidme coup, la physionomie générale
du jeu condamnait irrémédiablement le camp noir a 1'abandon. Luc
savait trés bien que plus aucun coup ne pouvait déstabiliser Blanc
et ses nombreux verrous de sécurité contre l'invasion de Noir. Un
simple calcul du décompte des points de chaque camp confirmait la
suprématie de la vision du jeu selon le huitiame dan. C'est alors
qu'un événement proprement incroyable sidéra l'assistance. Luc ne
voulant pas décevoir son maftre en abandonnant trop tdt, plaga

une pierre sur l'intersection centrale, place de la neuvidme pierre
d'handicap. L'asiate sembla réfléchir quelques instants puis écar-
quilla les yeux et recula son torse d'un coup brusque comme sous
1'effet d'une br@lure soudaine, Longuement, il ferma les yesux, puis




les rouvrit en fixant cette pierre isolée au centre de sa gigan-
tesque zone d'influence, qu'il contr8lait pleinement depuis plu--
sleurs coups. Lu Tseu se leva avec sérénité et annonga cette cour-
te phrase tout bonnement incroyable en une tells circonstance:

- 'J'abandonne, je vous remercie pour cette partie...'

Des exclamations fusdrent du public, le juge qui surveillait la
partie et notait les coups en licha son crayonl Transformé en un
instant en une statue de marbre, Luc ne sut que répondre...
La soirée se termina en un brouhaha de conversations animées con-
cernant ce cinquante-deuxidme coup de Neir. Personne ne comprenait
la décision du Chinois. Chacun y allait de sa théorie: coup de fa-
tigue, dépression nerveuse, désintérét pour un championnat trop
facile, etc,.,, Luc fut sacré champion national sous les regards
moqueurs ou réprobateurs de tous. Le soir méme, alors que notre
vaingueur & la Pyrrhus était plongé dans un abime de réflexions,
son téléphone sonna.
- 'Allo?,
- 'Je suis bien chez Monsieur Luc V... 7'
- 'Oui, c'est lui-méme, 3 qui aj-je 1'henneur 7!
> = ' Bonsoir, Monsieur. Veuillez me pardonner cette intru-
sion dans votre tranquilité, je suis Kim Lu Tseu',
Luc n'en revenait pas! C'était 1la premidre fois que le Maftre l1tappe-
luit chez lui; un coup de fil du Bon Dieu ne 1'aurait gudre plus sur-
pris!
- 'Je ne vous dérangerai pas longtemps et d'aillsurs ce que
j'ai 4 vous dire tient en peu de mots. Voild, je suppose
que vous €tes assez &tonné par ma conduite de ce soir, Je
ne pouvais gudre agir autrement tant donné la révélation
sublime et terrible que votre stratégie a mis en lumiare,
Sachez simplement que 1'évolution de votre tactique répond
3 une vieille clé magique connue par quelques initiés en
Orient. Est-ce un hasard ou est-ce une volonté du destin
si c'est un Européen qui 1'a retrouvée, je n'en sais rien.
Quelqu'il en soit, j'ai un conseil 2 vous donner: NE CHANGEZ
RIEN A VOTRE TACTIQUE, tous vos coups sont excellents,

croyez-moi. Vous &tes 1'instrument d'une fatalité que nul
ne peut arrvéter',
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- 'Mais, Maitre, je ne comprends pas, que voulez-vous d,.,!
= 'Non, jeune homme, c'est inutile. Tout vient 2 peint nom-
mé, le Ying et l¢ Yang ont chacun leur tour et forme le
tout, 1'Un, le tao primordial. Sache te taire et joue au
Go. Ne regarde que le jeu et tes groupes, insinue-toi en
eux, la logique des choses te fera découvrir le sens de

tes actes. As-tu une femme, des enfants 7!

- Non, Maltre, je suis seul et je n'ai que deux amis, Fré-
déric A,.. et un chien déja vieux',

- 'Alors, garde ton chien pras de toi et Joue avec ce Fré-
déric, car il n'est pas bon de se rendre devant les dieux
sans un compagnon',

Un clic' sonore mit fin 2 cette Etrange conversation et Luc resta

de longues minutes devant le combiné redevenu muet.

Il médita pendant des heures au sens des paroles du Chinois et cet-

te nuit fut blanche de groupes de pierres s'entremélant entre 1'ob-
scurité collant aux objets de la pidce et la surface pile du plafond,
Au petit matin, c’est un homme soucieux qui vint se présenter devant
1'interphone dans le hall d'entrée de 1'immeuble od habitait Frédéric.
Celul-ci, ayant refait pendant toute la nuit la fameuse partie, écou-
ta les révélations de son ami et supputa 2 1'unisson de tous les té-
moins de ce drame les causes de ce geste et maintenant de ces paroles
sibyllines, Plus jamais Xim Lu tseu ne réapparut au cercle de Go et

un jour la nouvelle de son suicide &clata comme une bombe dans le pe-
tit monde des joueurs de cet art millénaire. Luc se sentit personnel-
lement responsable de cette mort et démissiona, suivi comme une ombre
par son ami. Toute sa personnalité avait &té transformée par cette
partie et celui qui aurait d0 devenir le nouveau maltre au niveau na-
tional, devint un homme traqué et recherchant la solitude, On ne le
vit plus jamais 2 aucun tournol, refusant avec fermeté mais correction,
toutes les invitations d'ol qu'elles viennent, se bornant 3 rencontrer
Frédéric tous les jours, qui, lui, restait désespérément au stade de
10e kyu..,

++




Cette s0ivée du 21 juin n'avait rien de spécial sur les autres soi-
rées, sinop qu'un peu partout en Europe, des hommes et des femmes
attachés A leurs traditions, fétaient le Solstice d'Eté. Aprés son
travail harassant et la fuite éperdue do 1'homme seul 3 travers le dédale des
ru':s eicombrées d'automobiles grimagantes et de lumidre stérile, Luc regagna sa
[aison avec un sombre presentiment, Yepuis plusieurs jours, il déclinait mentale-
FERt vers une forme d'hébtude dovant les gestes quotidiens de sa vie, Un grand
néant s'était ouvert en lui comme une blessure commise Par une amme invisible,

le laissant perdu au sein d'un désert peuplé de pierres de Go semblant vivantes
€t s¢ moquant de lui. Vers neuf heures du solr, il s'installa 3 la fenftre de sa
chanbre et fixa les nombreuses étoiles qui souriaient en une symphonie de lumidre
clignotantes Il compara cette Pluie de diamants 3 autant de pierres blanches sur
un Go-ban de satin en deuil, esquissant mentalement les territoires vivants et
Ceux qui étaient menacés, en une stratégie sidérale, 11 imagina le nombre de par-
secs qui séparent tel ou te) point lumineux entre eux et les compara aux ridj-
cules millions de kilomdtres qui nous éloignent du soleil, sachant que 1'étoilo
la plus proche dans notre galaxie est trois cent mille fois plus lointaine que
notre vieux Hélios divin! Quelque chose, come un signe, cligna dans 1'infini et
Luc fixa son attention sur Aldébaran dans la constellation du Taureau. I1 revit
tn une fraction de seconde le regard de Lu Tseu et décida soudainerent de prendre
Césame, le vieux boxer familier, avec lui et d'aller vers Frédéric qui devait
Hattendre depuis des heures. Le trajet d'une deimi-heure se passa dans wne féerie
de songe. Luc vayageait sous la volite cloutée des mipuscules tichos de lumidre,
p(_)rtant en lul un message dont pourtant i} ignorait le sens, Presque avec préci-
pitation, i1 s'engouffra dans le hall d'entrée duibuilding et sonng plusieurs
fois sur la petite 'pierre’ blanche du tableau d'appel. Frédéric ne fut gudre
surpris de le voir si tardif, connaissant les phantasques sauts d'humeur de Son
ami. Tous deux échang2rent des Propos bunals dans une atmosphdre assez tendue,
Comme avant un orage dont les prémices courent le long de 1a peau en vous piquant
1égérement. Le duo s'installa autour du Go-ban et pour 1a Premidre fois depuis
qu'ils jouaient ensemble, Luc demsnda 3 son compagnon de choisir les pisrres blan-
ches et de jouer 3 égalité, Frédéric d'abord étonné, puis honoré de cette marque
d'estime, plaga la premiére pierre dans le coin nord-ouest en Ikken-Tobi auque]
Luc répondit par un Ikken-Tobj Kakari trés traditionnel. Tout ay long du Fuseki, '
Frédéric garda le Sente Puis se retrouva en Gote vers le début du Chuban, Sans
s'en apercevoir, les deux hommes refaisaient, Coup pour coup, la partie de Luc
contre Lu Tseu en finale du tournoi national. Pas un mot ne fut échangé entre-gux
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et Luc vit, sans surprise, son ami répondre avec le talent d'un Maftre 2

ses attaques. Tous deux &taient maintenant hors du monde, jouant des rdles
dans une stratégie qui les dépassaient, annihilant leurs personnalités par

la pose des plerres automatiquement, tous deux devenu automates dociles sou-
mis & une volonté supérieure. Son cinquante et unidme coup jous, Frédéric
regarda par la fentre et ne vit mime pas le ¢inquante~deuxidme coup de Noir
au centre du Go-ban, connaissant déj3 le déroulement de cette phase. Le ges-
te lent de Luc souleva les quelques grammes de 1a pidce en verre et sembla-
ble 3 wne feuille d'autome bercée par wn vent trés doux, elle retomba vers
1'intersection centrale, place de la neuvidme pierre d'handicap, oiseau sombre
crevant le ciel de 1'harmonie blanche du Moyo central. Frédéric ne prétait
pius attention au mnde', ni & lui-mdme; son &tre tout.entier &tait tendu vers
Ald6baran ou Capella, semblant ricaner au milieu du rectangle noir que dessi-
nait la fendtre. Sc2ne passée au ralenti dans un film, il se leva doucement
et quitta son sidge pour marcher, en un geste d'adieu, vers la toile obscure
de 1'immensité du cosmos. La cinquante-deuxisme pierre noire atterrit sur le
point central au méme moment ol Altalr, 1'étoile de 1'Aigle, &clata en une
supernova dans un concert de rires démoniaques...

Ce qui arriva ensuite, sucun historien ne saura jamais 1'écrire. Nulle plaque
comémorative, aucune st2le ne le signalera dans aucun point de 1'univers. Par
un hasard ou un destin connu seulement des dieux, 1'appartement de Frédéric se
situait au centre d'une région od des forces telluriques puissantes dormaient
depuis des millénaires. Le centre de cet appartement §tait occupé par le salon
de jeu et au milieu de celui-ci, le Go-ban. Et au centre du Go-ban...

Par un mécanisme alchimique et une suite de coups stratégiques bien précis, la
partie de Go formait la clé dont le cinquante-deuxizme coup était le point fi-
nal. Comparable au pentacle de magie noire qui transforme les 6léments de la
matidre et attire des forces interdites, cette cl4 ancestrale transcendait la
pierre noire joue en une force d'anti-matidre annihilant tout autour d'elle.
Les réactions en chaine qui se crédrent consécutivement furent trop rapides et
trop complexes que pour 8tre rapportées. La plandte 'Terre' se recroquevilla
sur elle-méme tout en gardant sa masse initiale. Le stade pulsar-étoile fut
atteint en quolques minutes et 1'6toile ainsi formée s'effondra sur sOn propre
noyau en creusant un 'puits' dans le 'contimum' de 1'univers. La force de gra-
vitation augmenta encore et la luniére, les ondes ainsi que la matidre libre
se mirent & tournoyer autour d'un 'trou’ plus sombre que la puit de la Création,
Ce qui pour nos savants était un 'trou noir' repéré dans le ciel sous le nom




de Cygnus-X 1, se mit 2 gober notre systdme solaire, mygale de jais avide de
victines sans défense,..

Perdue dans le chaotique maelstrém des forces de neutrons &clatés, une pierre
de Go, noire elle-aussi, tourbillonait en une danse frivole, dernidre preuve
de 1'existence d'une civilisation créée par hasard ou par plaisanterie par des
dieux fous,,.

Quelque part, aux confins du vide, un rire gigantesque, maléfique et moqueur
salua cette naissance. Sur un Go-ban, sans limite, un dieu venait da capturer
une pierre blanche en Atari, oublie par distraction, et de placer sa propre
pierre noire, Azatoth, le dieu fou et débile, abandonna en hurlant de rage, face
a 1'entité difforme de matidre élémentaire qui lui servait de partenaire...

Les dieux en rient encore,..

.

Daniel DERBAUDRENGHIEN
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LA DOUBLE ATTAQUE DE COIN SUR UNE PIERRE AU POINT 4-4 (su1te)

e) Poussée blanche dans le coin.
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Noir bloque avec 8 1l'avance blanche. Blanc sort alors sa pierre
de gauche tout en menagant de couper en 'A' cobligeant ainsi Noir
3 défendre en 10, Nous voyons dans le dia. 13 Blanc en profiter
pour faire sabaki (c-3-d une forme tégére, facile 3 défendre ou

2 dégager de 1'influence ennemie) avec son groupe de gauche et
stabiliser son groupe du bord nord alors que, de son cdté&, Noir
vit facilement dans le coin, mais en gote (en perdant 1'initiati-
ve), car en l'absence de son dernier coup 18, il serait vulnéra-
ble. & une invasion de coin en 'A' qui menacerait de faire le pont,
50it avec les plerres blanches du bord ouest, solt avec celle du
bord nord (vair le dia, 13 bis).

Avant de ddvelopper le joseki sulvant, 11 cenvient de faire une
série de remarques sur cette dernidre variante.

1 - Cette dernidre possibilité explique pourquoi il est tabou
nour Blanc de fulre atari avec 1 (voir dia. 13), car alors
la possibilité de jouer en 3 dans ce m&me diagramme dispa-
rait grice au tesuji (coup remarquable) de noir 6.
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dia. 15 dia. 16

'Trop de précipitation nuit' dit le proverbe. C'est ainsi
que si, au lieu de jouer 15 dans le dia, 13, Blanc joue
tout de suite au point 3-2, Noir attaquera calmement le
groupe blanc du bord ouest afin d'obtenir une position fi-
nale bien meilleure que celle de Blanc (voir dia. 15).

Une variante possible {dia, 16) consiste pour Blanc & faire
I'extension en diagonale de 1'autre c8té. Il est conseilld
a Noir de répondre simplement en 10 et, pendant que Blanc
cherche & stabiliser ses deux pierres du bord ouest, de l
prendre ensuite en tenaille 1'autre groupe blanc - l'obli-
geant ainsi 3 prendre une forme lourde et laide - avant de
protéger le coin avec 16 et dé fuir sur le bord ouest avec
20, tout en maintenant les deux groupes blancs 'sous pres=-
sion’',
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dia, 17

(+)e22 dia, 18 dia. 19

Une autre variante mise 2 la disposition de Blanc découle
d'une attaque 3 1'épaule sur la pierre de tenaille, si cel-
le-ci se trouve sur la troisigme ligne (voir dias, 17 et 18),
Dans le dia. 17, blanc 9 est un coup abusif auquel Noir ré-
pond par un kikashi enparvenant en fin de compte 3 transfor-
mer en territoire sOr une bonne partie du bord tout en con-
servant de surcrott 1'initiative, Le résultat final est donc
trés faverable pour Noir,

Dans le dia. 18, Blanc ne commet pas de coup sbusif et tente
de stsbiliser ses deux groupes. Mais, ici aussi, Noir parvient
2 renforcer son bord et 2 protéger son coin. En conclusion,
nous pouvons affirmer que l'sttaque 3 1'épaule n'est pas recom-
mandsble pour Blanc.

Troisidme et dernidre variante: que se passe-t-il si Blanc dé-
cide de couper tout de suite ? Comme le montre le dia. 19, le
résultat final ne luil sera pas non plus favorable: Hoir se
contentera de sacrificr deux pierres en échange d'un gros ter-
ritoire sur le bord. ’




I'l. Tsuke-Osae.

Lorsque Moir préfére assurer un territaire de coin plutdt que
d'attaquer 1'une ou l'autre des pierres blanches, il peut jouer
le tsuke-osae en lieu et place du tsuke-nobi (voir dis. 20),
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Aprés noir 8, Blanc peut enfermer Noir en jouant au point 1A°,
mais, dés lors, il laisse 3 Noir la possibilité d'agrandir substan-
tiellement son territoire sur le bord nord en coupant en 'B', Le
mur blanc paraitra ainsi quelque peu inconsistant. Ce coup devra
donc &tre réservé au cas od Blanc a un intérét tout particulier a
se forger une influence sur e bord ouest, Plus souvent, Blanc
connectera en 9 comme dans le dia. 21, permettant 2 Noir de -sortir
vers le centre en jouant tsuke-nobi 10 et 12. A quoi Blanc répon-

dra par le kosumi déja &tudié précédemment. A la fin de la séquence,

Noir peut vivre aisément dans le coin, en connectant en 'A', coup

qui est de plus sente dans la mesure o il oblige Blanc 3 stabiliser

S0l groupe sur le bord ouest pour une extension. Notons toutefols

que Noir peut préférer jouer lui-méme une pierre sur le bard ouest,

Auquel cas, il devra évidemment s'abstenir de jouer 'A'. De toute
maniére, méme si Blanc capture en 'A', Noir peut vivre facilement
duns le coin.

Remarque: diverses variantes de tsuke-osae sont possibles, C'est
ainsi que, par exemple, Blanc peut choisir de jouer 9 en '8'’ Nous

n'étudierons Pas ces diverses variantes en détail, faute de place,
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111. Kosumi noir au point 3-3 ou au point 5.5,

Quoique le tsuke-nobi et le tsuke-osae soient les josekis les
plus classiques, Noir peut également jouer directement un kosumi,

solt pour sortir vers le centre et couper les pierres blanches

(voir dia, 22), soit pour protéger son coin en jouant au point
3-3 (volr dia, 23). Dans le premier cas, Blanc répond invariable-
Rent par une invasion au point 3-3, laissant Noir bloquer 1*un
ou l'autre cOté, Pour rappel, il lui est conseillé de le faire
du cBté de 1a pierre la plus faible. Dans le second cas, Noir
défend directement le coin en jousnt lui-méme su point 3-3, tac-
tique particulidrement efficace dans les parties a fort handicap
{8 ou 9 pierres), lorsque Noir a déja des plerres noires sur les
hoshis des bords adjacents au coin €tudié., Si Blanc tente d'en-
fermer Noir, ce dernier pousse et scinde Blanc en deux groupes
faibles tout en vivant alsé&ment dans le coin (voir dia. 23).
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N.B.: Dans- le cas ol Noir défend son coin, il est 3 noter que
s$i 1'une des deux pierres noires situfes au milieu du )
bord adjacent se trouve sur la troisigme ligne, Noir devra
pousser dans la direction de l'autve nierre. Comparez les
diagrammes 23bis et 23ter: dans ce dernier diagramms, le
point 9 est idéal pour Blanc,

D'emblée, signalons qu'il n'est pas du tout vecommandé pour
Noir de se laisser enfermer 8insi, étant donné 1'influsnce
énorme qu'il laisse 2 Blanc et qui rayonnera durant toute la,
partie sur l'ensemble du go-ban. Noir, cependant, peut enco-
re assurer sa survie comme le montre le dia. 24 ci- -dessous.
Signalons que Noir ne doit pas oublier le coup 12, sinon il

' ) meurt (voir dia. 24 bis). Par contre les deux diagrammes suj-
< ~ " Py f vants prouvent que s'il n'a pas oublié le fameux coup 12 du
Y Y310 o ® 2 dia., 24, il est sOr de survivre & toute vélleité meurtridre
2 2® : { de Blanc.
A
16 Od ‘ ) POQT-G B
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Il y a finalement peu de choses 2 craindre d'un double kogeima : —
kakari: Si Noir dispose d'une pierre située sur un des deux bords.‘ - —1-r @1 ‘r" )
il pourra toujours s'arranger pour capturer la pierre blanche af-v : % ﬂ . N ™ - N
faiblie par sa présence (voir le tsuke-nobi et le kosumi au point" Cl 7 o
5-5). S§'il dispose de deux pierres sur chacun des bords adjacents, * j‘ J

il pourra attaquer les deux groupes blancs si Blanc tente de l'en- o
fermer aprés l'excellente réponse noire au san-san (point 3-3);

enfin, s'il ne dispose d'aucune pierre sur les bords adjacents,

il peut toujours-s'assurer aisément une forme vivante en jouant
ta_vartante tsuke-osae

PR
=9

-

o

™~

(3,

dia, 26

Jean-Denis HENNEBERT.

Dans le prochain article, nous &tudierons les deux autres doubles
kakuaris possibles représentés aux dias. 25 et 26.
Bibliographie: Kosugi et Davies - 38 basic joseki - Ishi Press
Nagahara et Bozulich - Handicap go = Ishi Press
Nagahara et Haruyama - Basic techniques of go - Ishi Pres

Remarque finale: que sc passe-t-il lorsque Noir ne répond pas 2 un
double kogeima kakari et que Blanc enferme le coin noir avec une
troisiéme pierre au point 5-5 7




DEBUTANTS

UNE PARTIE A 9 PIERRES

Noir: VAN BELLINGHEN (18 kyu)
Blanc: POLAX {ler dan)

Noir §:
Noir 7:

Noir 1%:

meilleur en 1t
doit &tre nobi en 8
ou hane en 9

la base constituée pm

Q)

les deux keims n'est

pas si solide: le keima
ci-dessous est meilleur.

Noir 15:

Blanc 1g
Noir ]9:

Blanc 20

Trés difficile, La coupe
en 16 ne travaille pas
aussi bien,

: cherche la difficulté
devrait coupt en 20
Ensuite: blanc A, noir
19 et Blanc doit d'abord
capturer la pierre n, ce
qui permet de défendre
sur une base solide avec
23 ou 2;
i un triangle vide qui sa-
tisfait blanc,

Noir 23: seulement nécessaire lors-
qu'il y a une pierre blan-
che en A.

une invasion au san-san
devrait &tre un coup ex-

cessif du fait que Noir g

peut répondre en 25, mena-

g¢ant de connecter en-des-

sous, .

Blanc 26-2§: échanges inutiles,
aji-keshi (= perdre Ia
possibilité de jouer au
san-san)

Noir 33: force Blanc 3 renforcer
sa plerre en 30, 9, ou
peut-8tre méme 41 aurajent
été meilleurs.

Noir 37: simplement en 3& (= nobl)

Noir 45: Tewari (= change ltordre
des mouvements). Blanc 4
joue d'abord 40, Noir doit-
il jover le kosuni-tsuke.
en 457 Non, il jouera en
44 et divisera hlanc en
deux groupes sans yeux.

Blanc 24:

PP P R .

—

J N

Noir

Noir

Noir

Noir

Noir

Noir

65

17

B1;

91

97:

99:

kaketsugi offre 3 Blanc
un- bon atari en 6s. 11
aurait §t6 meilleur de
jouer un kaka tsugi en

67 ou de couper en B.
D*abord jouer l'atari en
78.

Une bonne base aurait &té
de défendre en 8g,

le nobi en 95 doit 8tre
joué,

essaie de vivre sur le
cdté droit.

petit yose., Le plus, grand
yose est probablement
noir 105.

9

Noir 107: Noir doit tranquillement
jouer en 105 afin de ren-
dre difficile la survie
de Blanc.

simplement capturer la
pierre, Blanc jouera C
pour vivre en menagant
les deux pierres en gote.
doit &tre jous en D,
Blanc, das lors, capture,
Hoir joue en E, mais il

& encore du retard.

Blanc 120: Noir se vrésigne.

Noir 117:

Noir 11y:

Roen POLAK.




avolr deux yeux, mals dont les territolres ne peuvent &tre comp-
tés en fin de partie, En fait, 11 s'agit d'une situation ot deux
groupes adverses s'interpénétrent en cobservant au molns deux
danes, S0 1'un des deux Joueurs pose uhe plerre sur l'un de ces
dames, 1l condanne son groupe, Dés lors, ni 1'un ni l'autre n'a
fntérét & y jouer,

Sexeaiy combat confus et {ncertajn entre deux groupes adjacents pour

former deux yeux,

Sentes 1'inftlative. Celui qul conserve celle-gl peut obliger son ad-
versaire & répondre & chacun de ses coups, Il dicte dés lors
le sens de la partie,

Shiboris tactique consistant 3 offrir un plon & 1'adversaire enh sa-

ceifice pour obtenir un avantage plus {mportant,

Shi-chos poursuite en zigzag, en escaller, dans laquelle le groupa

poursuivi est i chaque coup mls en échec,

Shivaris vertrou de coln de deux plerres,

ghodant premier Dan, le rang de Dan le plus bas,

Tesuji; combinaison gagnante ou profitable; un heau coup,

Tobl: saut d'un ou plusfeurs Intervalles,,

Utte-gaeshim shap-backs tactique de sacrifice obligeant 1'adversalre 3
faire une prise qui lui enléve des libertés pour pouvolir
lul capturer ensuite un groupe par dame-zumarf,

Yoset la fin de la partie, au cours de laquelle 11 ne reste pius que

de petits engagements & disputer,

RESULTATS DU PREMIER CHAMPIONNAT NATIONAL INTERCLUBS

Classement de La premidre division

1° - Watenloo 1: 89
2* - ucLy 5/9
3% - Bxt-Midi 1y 3/9
4* - ULB: 219

Classement de La dewidme division

1* - But-Midi 7, 19
7' - Watertoo Z: 5/9
3° - Bxk-Midi 3: 4/9
4 - AEL 2/9

Prochainement, une Aencontre de barrage sera oxganisde entre LB of Bxl-Midi 2.

[

Y
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tions Ludathique de 1'Impensi Radical, Flammarion,
. Paris (2 vol,),
IWAMOTO, Kaoru - Le guide marabout du Go - Bditions Marabout, coll,
marabout service, Verviers,
LIM, yoo jong et DICXY, Hervé - Bases techaiques du jeu de Go ~ Rii-
tions Jeulogic«Chiron, Paris,
= L'ABC du Go ~ Edftions Jeulogic-Chi-~
ron, Paris,
= Le feu A neuf plerres de handicap =~
Editions Jeulogle-Chiron, Paris,
LIH, yoo joog et SHIM - Le Jeu & six plerres da handicap - Editions
Jeulogic-Chivon, Paris,
LIH, yoo jong et LALO = Bien condulre sa partie de Go - Editions Jeu-
logic-Chicton, Paris,
PEREG, Georges - Patit traité invicant & la découverte de 1'art subtil
du Go, Editions Christian Bourgeols, Paris,

Revues francophones

Pédération francaise de Go ~ Revue Francalse de Go - BP 95, ¥-75262
Paris cedex 06,
Fédération belge de Go - Beiga - BP 43, 1050 QIxelles 1, Belgique,
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SECOND TOURNOI INTERNATIONAL DE GO DE BRUXELLES-

Précédant le NABISCO MASTERS de tennis et le GYM MASTERS de Bruxelles,
1'illustrissine BIMG (Brussels International Hasters of Go) connut sa
seconde édition dans cette année de grdce 1986, Historique; tel est
l'adjectif qui me semble le mieux qualifié pour décrire ce tournoi.

Deés le vendredi soir, une vingtaine de joueurs planaient au-dessus des
go-bans tels des rapaces fixant leurs praies. Tous avides de victoires,
ils allaient l'un aprés 1'autre perdre leurs illusions pour faire pla-
ce au célébrissime, illustrissime, etc... j'ai nommé André Moussa en
personne qui remporta donc brillamment le tournoi de blitz.

La présence de ce champion dans notre humble capitale ne pouvait man-
quer de nous réjouir. Certes, 1'événement aurait d0 déclencher un effet
médiatique extraordinaire, mais le service d'ordre de ia fédération
belge emp8cha toute fuite de renseignenents, laissant ainsi l'exclusi-
vité du reportage au plus grand trimestriel de tous les temps: BELGO!|]
Michel Gilbert parvint méme 2 dissimuler la présence de Moussa san aux
caméras de la RTBF. Mais dans 1*épais brouillard d'une matinée d'au-
tomne belge, une autre star fit son apparition dans la salle. Frank
Junssen, le joueur vedette d'Eindhoven &tait 13 lui aussi. Malgré la
présence de quelques outsiders de valeurs (lzawa (IID), Polak (1D},
Kanda (IVD}), on ne pouvait s'empécher de penser que la premidre place
6tait d'ores et déja la propriété de 1‘un des deux maitres du tournoi.
Cependant, le suspens restait entier. Qui trouverait-on sur la plus
haute marche du podium 7

La premigre ronde débuta vers 13 heures et ne révela gudre de surprises
si ce n'est 1a défaite d'0, Dodinval face a J.P. Saucin (mais, d'aprds
un célébre broverbe de Lao Tseu, "errare humanum est..."). Vint ensuite
la seconde ronde. Et pendant que je R'imposais facilement face au tou-
jours trés vil M, Wettach, une surprise de taille &tonna l'assemblée,
Frank Janssen s'était incliné face 3 lzawa ! La troisidme ronde fut
celle du choc des titans. André Moussa dut cependant s'incliner face

4 Frank Janssen. Soulignons cependant la belle victoire de Ph, Géoris
face 3 0. Dodinval, tout comme celle de J. Gilbert face 3 B. Vanbelli-




:
ghen. Félicitons de suite Jean-Denis Hennebert pour I'organisation de
I'héhergement qu'il assuma scul cette annde et qui n'a pas posé de
preblémes. C'est donc aprés une nuit récupératrice (quoigue peuplée
de réves aux mille tesujis et josckis) que les jouecurs entumdrent
la quatridme ronde qui fut le sidge d'une série de victoires logiques
(dont l'excellente performance de B. Yanbellighen face & un 14¢ kyu
doutcux nous venant de Reckhausen). A 1'issue de cette ronde, les résul-
tits semblaient déja se préciser, J'occupais seul la premidre pluce
du classement géndéral devant [, Janssen, alors que Moussa Gtait pointé
en neuvidéme position. Dans la cinquidme ronde, je perdis un combat
(violent) et ma partie par la mdme occasion, mais je repris courage en
me souvenant de la trés célébre citation de Lao Tseu (¢fr, supra}).

Avant la dernidre ligne droite, ¥. Janssen &était en téte ot Moussa
était troisidme. Lnfin, le maitre hollandais s'imposa face 8 Wong dans
sa dernidre partie, tandis que Moussa s'inclinait face 2 P. Scvenants.

Avec cing victolires sur six parties, les trois gagnants furent donc
F. Janssen (V0, Eindhoven), Sevenants (5K, LLNY, Peitsch (t4K, Reckhau-
sen).

Je profite de 1'occasion pour remercier particulidrement messicurs
Gilhert et Ginoux sans qui ce tournei n'aurait jamais vu le jour.
Merci également aux tquipes responsables de |'informatisation du clas-
sement, de !'inscription, du bar, de I'hébergement, ctc... )
~Infin, merci ) vous tous d'aveir participé (et de ne pas avoir gignd)
et & L'année prochaine,

PAR AILLEURS,LES ORGANISATEURS TIENNENT A REMERCIER TRES CHALEUREUSEMENT
LA JAPANESE AIR LINES POUR SA COLLABORATION ET LES TRES BEAUX PRIX QU'ELLE

A REMiIS,

PIERRE SEVENANTS.




